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Cel:
1) Propagowanie strzelectwa w szczegdlnosci strzelectwa w formule dynamicznej.
2) Wprowadzenie kolejnych zawodnikéw do dyscyplin IPSC.
3) Woylonienie najlepszych strzelcdw sposrdd biorgcych udziat w zawodach.
4) Integracja cztonkéw stowarzyszen.
5) Przedtuzanie licencji zawodniczych Polskiego Zwigzku Strzelectwa Sportowego na
2027 r.

Organizatorzy i wspoétorganizatorzy:
1) Klub Strzelecki KALIBER 30 — organizator,
2) Kaliber Sp. z 0.0. — wspédtorganizator,
3) Strzelnica Marynino Sp. z 0.0. — wspétorganizator.

Terminy i miejsce:

Zawody rozgrywane bedg na strzelnicy Bellona w Maryninie k. Serocka:
e 24-05-2026.

Godz. 9:30 - 11:00 pre-match,

Godz. 10:15 - zapisy,

Godz. 10:50 - otwarcie zawodow, odprawa techniczna,

Godz. 11:00 - rozpoczecie strzelan,

Godz. 12:00 — zamkniecie zapisOw.

Uczestnictwo:

W zawodach mogg uczestniczy¢ strzelcy posiadajacy licencje zawodniczg PZSS, strzelcy
nie posiadajgcy licencji zawodniczych PZSS, ale zrzeszeni w klubach nalezgcych do PZSS
oraz posiadacze indywidualnych pozwoled na posiadanie broni palnej oraz osoby
nieposiadajgce broni palnej (bedzie mozliwos¢ skorzystania z broni organizatora).

Punktacja i klasyfikacja:
Ocena tarcz i celdw wg przepisdw ISSF, klasyfikacja wytgcznie indywidualna.

Konkurencje:
1. Pistolet centralnego zaptonu - PCZ Plate Rack
1) Strzelanie z dowolnego pistoletu lub rewolweru centralnego zaptonu kal. do 11,43
mm z mechanicznymi otwartymi przyrzadami celowniczymi. Dopuszcza sie
mozliwos$é strzelania z pistoletu z kolimatorem - doliczone zostanie 3 sekundy do
czasu konkurenciji.
2) O zajetym miejscu decydowac bedzie uzyskany czas.
3) Odlegtosé: 8 - 20 m.
4) Cel metalowy Plate Rack oraz 3 tarcze IPSC.
5) llo$¢ strzatow: minimum 12. Maksymalna ilos¢ nabojoéw 20 (2 magazynki po 10
sztuk).
6) Rozpoczecie konkurencji na sygnat timera, zakoriczenie konkurencji
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oddanie ostatniego strzatu.

Przebieg konkurencji: Bron znajduje sie na stoliku. Po sygnale timera ostrzelac¢
Plate Rack. Po trafieniu wszystkich blaszek wymieni¢ magazynek i ostrzelac tarcze
IPSC strzelajgc minimum 2 razy do kazdej z tarczy. Jesli zawodnik nie trafit
wszystkich blaszek z Plate Rack i musiat wymieni¢ magazynek po wymianie
magazynka kontynuuje strzelanie do Plate Rack do momentu trafienia wszystkich
blaszek lub wyczerpania amunicji.

Brak trafienia w cel (w przypadku Plate Rack potozenie ptytki, w przypadku tarcz
IPSC brak minimum 2 przestrzelin w polu punktowym tarczy) skutkuje dodaniem 5
sekund do czasu konkurencji za kazdy cel metalowy oraz za brak kazdej
wymaganej przestrzeliny. Dodatkowe przestrzeliny nie odejmuja czasu.

2. Pistolet centralnego zaptonu - PCZ Drzewko

1)

2)
3)
4)
5)
6)

7)

8)

Strzelanie z dowolnego pistoletu lub rewolweru centralnego zaptonu kal. do 11,43
mm z mechanicznymi otwartymi przyrzagdami celowniczymi. Dopuszcza sie
mozliwos¢ strzelania z pistoletu z kolimatorem - doliczone zostanie 3 sekundy do
czasu konkurencji.

O zajetym miejscu decydowac bedzie uzyskany czas.

Odlegtosé: 8 - 20 m.

Cele metalowe drzewko pojedynkowe oraz popiersie metalowe.

llos¢ strzatéw: minimum 12. Maksymalna ilo$¢ nabojow 20 (2 magazynki po 10
sztuk)

Rozpoczecie konkurencji na sygnat timera, zakonczenie konkurencji oddanie
ostatniego strzatu.

Przebieg konkurencji: Bron znajduje sie na stoliku. Po sygnale timera ostrzela¢ cele
naprzemiennie rozpoczynajac od drzewka pojedynkowego (jeden cel z drzewka
nastepnie popiersie). Zawodnik nie moze przejs¢ do kolejnego celu bez trafienia w
aktualny.

Brak trafienia w cel (w przypadku drzewka przekrecenia ptytki, w przypadku
popiersia dzwieku trafienia w cel i/lub potwierdzenia przez sedziego) skutkuje
dodaniem 5 sekund do czasu konkurencji za kazdy cel. Dodatkowe trafienia nie
odejmujg czasu.

3. Karabin bocznego zaptonu — KBZ Ptytki

1)

2)
3)

Strzelanie z samopowtarzalnego karabinu bocznego zaptonu kal. 0,22 LR
z mechanicznymi zamknietymi lub otwartymi przyrzadami celowniczymi.
Dopuszcza sie mozliwosc¢ strzelania z karabinu z kolimatorem - doliczone zostanie
3 sekundy do czasu konkurencji.

O zajetym miejscu decydowac bedzie uzyskany czas.

Odlegtos¢: 8 - 20 m.
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Cele metalowe — 14 ptytek.

llos¢ strzatéw: minimum 14. Maksymalna ilos¢ nabojow 20 (2 magazynki po 10
sztuk).

Rozpoczecie konkurencji na sygnat timera, zakonczenie konkurencji oddanie
ostatniego strzatu.

Przebieg konkurencji: bron przy biodrze z lufg skierowang w kierunku kulochwytu
gtéwnego z podpietym magazynkiem, nieprzetadowana, drugi magazynek lezy na
stole. Po sygnale timera ostrzela¢ wszystkie cele. Po wyczerpaniu amunicji z
pierwszego magazynka nalezy go wymienic i kontynuowac strzelanie do kolejnych
celow.

Brak trafienia w cel skutkuje dodaniem 5 sekund do czasu konkurencji za kazdy cel
metalowy.

4. Karabin bocznego zaptonu — KBZ Drzewko

1)

2)
3)
4)
5)

6)

7)

8)

Strzelanie z samopowtarzalnego karabinu bocznego zaptonu kal. 0,22 LR

z mechanicznymi zamknietymi lub otwartymi przyrzadami celowniczymi.
Dopuszcza sie mozliwos¢ strzelania z karabinka z kolimatorem - doliczone zostanie
3 sekundy do czasu konkurencji.

O zajetym miejscu decydowac bedzie uzyskany czas.

Odlegtos¢: 8 - 20 m.

Cele metalowe drzewko pojedynkowe oraz 4 tarcze TS-9 lub TS-10 punktowana
tylko tzw. butelka.

llos¢ strzatéw: minimum 14. Maksymalna ilos¢ nabojow 20 (2 magazynki po 10
sztuk)

Rozpoczecie konkurencji na sygnat timera, zakonczenie konkurencji oddanie
ostatniego strzatu.

Przebieg konkurencji: bron przy biodrze z lufg skierowang w kierunku kulochwytu
gtdwnego z podpietym magazynkiem, nieprzetadowana, drugi magazynek lezy na
stole. Po sygnale timera ostrzelaé wszystkie cele na drzewku. Po trafieniu
wszystkich blaszek z drzewka wymieni¢ magazynek i ostrzela¢ tarcze TS-9/TS10
strzelajgc po jednym strzale do tarczy. Po zakonczeniu pierwszej serii nalezy
powtdrzy¢ strzelanie do tarcz rozpoczynajgc od tarczy w ktérg zostat oddany
pierwszy strzat. Jesli zawodnik nie trafit wszystkich blaszek z drzewka i musiat
wymieni¢ magazynek po wymianie magazynka kontynuuje strzelanie do drzewka
do momentu trafienia wszystkich blaszek lub wyczerpania amunicji.

Brak trafienia w cel (w przypadku drzewka przekrecenia ptytki, w przypadku tarcz
trafienia w tzw. butelke) skutkuje dodaniem 5 sekund do czasu konkurencji za
kazdy cel metalowy oraz za brak kazdej wymaganej przestrzeliny. Dodatkowe
przestrzeliny nie odejmujg czasu.
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5. Strzelba gtadkolufowa — SG GWIAZDA

1)

2)
3)
4)
5)

6)
7)

8)

9)

Strzelanie ze strzelby gftadkolufowej powtarzalnej. Dopuszcza sie mozliwosé
strzelania ze strzelby samopowtarzalnej - doliczone zostanie 3 sekundy do czasu
konkurencji, przyrzady celownicze mechaniczne. Dopuszcza sie mozliwosc
strzelania z kolimatorem - doliczone zostanie 3 sekundy do czasu konkurencji.

O zajetym miejscu decydowac bedzie uzyskany czas.

Odlegtosc: 8-15 m.

Cele metalowe: gwiazda i 4 popery.

Rozpoczecie konkurencji na sygnat timera, zakonczenie konkurencji oddanie
ostatniego strzatu.

llos¢ strzatdéw - minimum 9, maksymalna ilos¢ amunicji 12.

Rozpoczecie konkurencji na komende timera, zakonczenie - ostatni strzat konczy
naliczanie czasu.

Przebieg konkurencji: bron zatadowana 6 sztukami amunicji, nieprzetadowana,
postawa wyjsciowa - strzelba przy biodrze lufa w kierunku kulochwytu gtéwnego.
Dodatkowa amunicja na stoliku. Dotadowywanie mozliwe po wyczerpaniu amunicji
zatadowanej przed przystgpieniem do strzelania lub trafieniu wszystkich blaszek w
gwiezdzie. Po sygnale timera ostrzela¢ gwiazde. Po trafieniu wszystkich blaszek z
gwiazdy zawodnik moze przejs¢ do strzelania do poperéw.

Brak trafienia w cel (w przypadku gwiazdy upadku ptytki na ziemie, w przypadku
popera potozenie sie go na ziemie) skutkuje dodaniem 5 sekund do czasu
konkurencji.

6. Strzelba gtadkolufowa — SG NIE MOGE SIE ZDECYDOWAC

1)

2)
3)
4)
5)

6)
7)

8)

Strzelanie ze strzelby gtadkolufowej powtarzalnej. Dopuszcza sie mozliwosc
strzelania ze strzelby samopowtarzalnej - doliczone zostanie 3 sekundy do czasu
konkurencji, przyrzady celownicze mechaniczne. Dopuszcza sie mozliwosé
strzelania z kolimatorem - doliczone zostanie 3 sekundy do czasu konkurencji.

O zajetym miejscu decydowac bedzie uzyskany czas.

Odlegtos¢: 8-15 m.

Cele metalowe 10 poperdéw.

Rozpoczecie konkurencji na sygnat timera, zakonczenie konkurencji oddanie
ostatniego strzatu.

llos$¢ strzatéw - minimum 10, maksymalna ilos¢ amunicji 12.

Rozpoczecie konkurencji na komende timera, zakonczenie - ostatni strzat konczy
naliczanie czasu.

Przebieg konkurencji: bron zatadowana 6 sztukami amunicji, nieprzetadowana,
postawa wyjsciowa - strzelba przy biodrze lufa w kierunku kulochwytu gtéwnego.
Dodatkowa amunicja na stoliku. Dotadowywanie mozliwe od momentu oddania
pierwszego strzatu. Po sygnale timera ostrzela¢ naprzemiennie popery ustawione
po prawej i lewej stronie od zawodnika.
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9) Brak trafienia w cel (potozenie sie popera na ziemie) skutkuje dodaniem 5 sekund
do czasu konkurencji.

VII. Optaty startowe:

Opfata za Opfata Zé Optata za Opfata Z?
. konkurencje, . konkurencje,
konkurencje, , konkurencje, . L
. ) bron wtasna - . o bron i amunicja
Konkurencje bron wtasna - L . bron i amunicja .
. ptatnos¢ w biurze .. | klubowa w biurze
ptatnosc . klubowa ptatnosc .
rzelewem zawodow rzelewem zawodow
P (gotowka) P (gotdwka)
PCZ Plate Rack 35 zt 40 zt 75 zt 80 zt
PCZ Drzewko 35 zt 40 zt 75 zt 80 zt
KBZ Ptytki 35zt 40 zt 55 zt 60 zt
KBZ Drzewko 35zt 40 zt 55 zt 60 zt
SG GWIAZDA 35zt 40 zt 75 zt 80 zt
SG NIE MOGE SIE
ZDECYDOWAC 35 zt 40 zt 75 zt 80 zt

WAZNE: Prosimy o zabranie potwierdzeri dokonania wptat w formie elektronicznej lub
papierowej.

VIIl.  Nagrody
1) Indywidualnie za kazdg konkurencje - miejsca | - lll: medale, dyplomy.
2) Indywidualnie klasyfikacja generalna zawoddéw — suma czaséw poszczegdinych
konkurencji — miejsca I-1ll medale, dyplomy nagrody rzeczowe lub vouchery.

IX. Zgtoszenia
Zapisy dokonywane przez internetowy system do obstugi zawodéw https://kss-

marynino.pl

(dopuszcza sie rejestracje podczas zawoddéw do godz. 12.00. Organizator dopuszcza zapisy
po godz. 12.00, jezeli Sedzia Gtéwny Zawodow wyrazi na to zgode.

X. Postanowienia koncowe
1. Zawody bedg przeprowadzone w oparciu o przepisy bezpieczenstwa PZSS, regulamin
strzelnicy i regulamin wtasny organizatoréw.
2. Ewentualne protesty bedy przyjmowane do 10 minut od ogfoszenia wynikow
konkurencji po wniesieniu optaty przez zawodnika protestujgcego w wysokosci
200,00 zt.
3. W zawodach mogg bra¢ udziat sedziowie sedziujgcy konkurencje.
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4. Prawo interpretacji regulaminu przystuguje sedziemu gtéwnemu zawodow
wyznaczonemu przez organizatora. Postawy wyjsciowe i strzeleckie oraz wyjsciowe
opcje zatadowania broni moga byc¢ rézne w poszczegdlnych edycjach.
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